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Εργαστήριο 6 – Σκελετοί Λύσεων

1. Χρησιμοποιούμε τις πιο κάτω δομές για τη διπλά συνδεδεμένη λίστα:
typedef struct Node{

 typedef struct DList {
 
type data; 



node *head;

struct Node *next;


int size; 

struct Node *prev;

} dlist;

 
} Node;
void ChangeFirstLast(dlist *D){

  if (D->size==0 || D->size==1)



return; 

  else {


Node * cur=D->head;

 


while(cur->next)




cur = cur->next;




int temp = cur->data;



cur->data = D->head->data;
        
D->head->data = temp;

}

}

Χρόνος Εκτέλεσης: Ο(n), όπου n το μέγεθος της λίστας.
void DeleteFirst (dlist *D){

  if (D->size==0)



return;
  if (D->size==1) {


free(D->head);


D->head = null;

}
  else {


Node * cur=D->head;



D->head = cur->next;



D->head-> previous = NULL;


free(cur);

}
  
D->size--;

}
Χρόνος Εκτέλεσης: Ο(1).
void DeleteLast(dlist *D){

  if (D->size==0)



return;
  if (D->size==1) {


free(D->head);


D->head = NULL;

}
  else {


Node *previous = NULL;


Node *current=D->head;

 


while(current->next){





previous=current;





current=current->next;




}




previous->next=NULL;



free(current);

}


D->size--;
}

Χρόνος Εκτέλεσης: Ο(n), όπου n το μέγεθος της λίστας.
Χρησιμοποιούμε τις πιο κάτω δομές για την κυκλική λίστα, όπου ο δείκτης back δείχνει τον τελευταίο κόμβος της λίστας (δες Διαφάνεια 5-14)
typedef struct Node{

 typedef struct CList {

 
type data; 



node *back;


struct Node *next;


int size; 

} Node; 



} clist;

ChangeFirstLast(clist *C){

  if (C->size==0 || C->size==1)



return;
  

swap((C->back)->data, ((C->back)->next)->data);
}

Χρόνος Εκτέλεσης: Ο(1).
void DeleteFirst (clist *C){

  if (C->size==0)



return;
  if (C->size==1){
free(C->back);

C->back = NULL;

}

else {

Node* first = (C->back)->next;

 
(C->back)->next)=first->next;

free(first);

}
     C->size--

}

Χρόνος Εκτέλεσης: Ο(1).
void DeleteLast(clist *C){

  if (C->size==0)



return;
  if (C->size==1){
free(C->back);

C->back = NULL;


}
  else {


Node *first = C->back->next;


Node *cur = first;

int i = 1;

while (i < C->size -1){

cur = cur->next;


i++;
}



free(cur->next);
        
cur->next = first;




C->back = cur;
}
     C->size--;
}

Χρόνος Εκτέλεσης: Ο(n), όπου n το μέγεθος της λίστας.
PAGE  
3

[image: image1.png]